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Neverland Fasern Firben

Fiir Frischlinge

Eroffnungs-
veranstaltung
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Japanreisen
fitr Kaninchen-
liebhaber

Cosplay
Catwalk
Wettbewerb
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16.00 Uhr

Miss Twisted:
An Introduction
to Wings
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Cosplaywett-
bewerbe —Was
gibtesund was
passtzu mir?
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Cantamaer
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aniMUC-Disco Wie ein grauer

Klotz die Welt
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verzauberte
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Einblickin
die Spiele-
entwicklung

Gestalte deinen
eigenen Button!

Yuzu Natsumi:

Shamisen

N Gestalte
deine eigene
japanische
Kitsune-Maske!

Screen-
accurate!

Sketch McDraw:
Cosplay to
Industry

Stoffe 1x1

i Stoffe & Farben

0

P Draw Now,
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https://animuc.de/project/amv-wettbewerb/
https://animuc.de/project/stoffe-1x1/
https://animuc.de/project/cosplay-industry/
https://animuc.de/project/screen-accurate/
https://animuc.de/project/spieleentwicklung/
https://animuc.de/project/fasern-faerben/
https://animuc.de/project/neverland/
https://animuc.de/project/musikquiz/
https://animuc.de/project/cosplay-wings/
https://animuc.de/project/stoffe-farben/
https://animuc.de/project/disco/
https://animuc.de/project/shamisen/
https://animuc.de/project/cantamaer/
https://animuc.de/project/button-gestalten/
https://animuc.de/project/draw-now/
https://animuc.de/project/catwalk/
https://animuc.de/project/cosplaywettbewerbe/
https://animuc.de/project/wie-ein-grauer-klotz-die-welt-verzauberte/
https://animuc.de/project/japanreisen-fuer-kaninchenliebhaber/
https://animuc.de/project/kitsune-maske/
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Stadtsaal

.
HaloQueens

Deutsche
Cosplay-
meisterschaft
(DCM)

Flying Sushi
Theatre

Cosplay
Performance
Wettbewerb

Serenata

AMV Happy
Hour

H Rahmenprogramm

kleiner Saal

Muni

aniMuC
poetrySLAM

Also, eigentlich
... Cosplay

Edition!
(Gameshow)
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Seminarraum1

Cosplay mit
Hand und Fuf}

K-Pop
Tanzworkshop

Milou & Thaly:
Competingasa
group

Handstickerei
fiir Cosplay

Twinfools:

Cosplay-Lore

like home

Cosplay mit
Respekt

From Scratch
—Workshop
fiir Weltenbau
Abenteuer-
design

There's no place |8

Seminarraum 3 Seminarraum 5
. eece e e o

Animexx ladt
ein: Szene-
Verein aktuell!

LQA - Keine

Tippfehlerin
L meinem Spiel!

Farben und
Kontraste

Facepaint: Von
der Farbe zum
Finish

[} Webseite - wo
Einstiegin
historische

Nihe dirdeinen
Gliicksbringer

# Okinawa und
Kyushu - Urlaub
inJapans Siiden

3D-Objekte als
Zeichenhilfe

Posing-Insights
Posieren fiir
Cosplay-Fotos

Chanhua -
Die Weltder
i Seidenblumen

Let‘s Dev]-RPG
finderUnreal
Engine

Japanjournal -
] Vom Studium
zum Urlaub
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https://animuc.de/project/cosplay-dance-off/
https://animuc.de/project/also-eigentlich/
https://animuc.de/project/eigene-webseite/
https://animuc.de/project/temari/
https://animuc.de/project/lqa/
https://animuc.de/project/amv-happy-hour/
https://animuc.de/project/from-scratch/
https://animuc.de/project/lauryuchiha/
https://animuc.de/project/gluecksbringer/
https://animuc.de/project/pawsitivitri/
https://animuc.de/project/chanhua/
https://animuc.de/project/flying-sushi/
https://animuc.de/project/hal0queens/
https://animuc.de/project/triathlon/
https://animuc.de/project/junihuhn/
https://animuc.de/project/farbpalette/
https://animuc.de/project/ichda/
https://animuc.de/project/handstickerei/
https://animuc.de/project/serenata/
https://animuc.de/project/dcm/
https://animuc.de/project/dcm/
https://animuc.de/project/cosplay-homeshoots/
https://animuc.de/project/cosplay-fotoshootings/
https://animuc.de/project/japans-sueden/
https://animuc.de/project/gaming-quiz/
https://animuc.de/project/animexx-aktuell/
https://animuc.de/project/competing-as-a-group/
https://animuc.de/project/historische-cosplays/
https://animuc.de/project/stellaria/
https://animuc.de/project/lets-dev/
https://animuc.de/project/cosplay-hand-und-fuss/
https://animuc.de/project/cosplay-mit-respekt/
https://animuc.de/project/japanjournal/
https://animuc.de/project/k-pop-ws/
https://animuc.de/project/cosplay-lore/
https://animuc.de/project/performance/
https://animuc.de/project/slam/
https://animuc.de/project/3d-objekte-in-csp-als-zeichenhilfe/
https://animuc.de/project/cosplayfotografie-die-perfekte-bildkomposition/
https://animuc.de/project/facepaint-von-der-farbe-zum-finish/

Sonntag
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Letsu Play

Animanga-Chor

International
Cosplay League
Vorentscheid

Abschluss-

veranstaltung

e e 000000 00
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I Rahmenprogramm

aniMUC Quiz

Mike Le Beau:
Gamingand
Mental Health

Auktion

B Workshops & Panels
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LEDs fiir
Cosplayer:innen

Japanische
Kampfkunst fiir
Cosplay

Rund um den
Schuh

Japan fiir
Entdecker:
10 Regionen
abseits Kyoto
und Tokyo

M Wettbewerbe

Tuschemalerei

Einfithrungin
Game Art!

Hakel no Jutsu

Propmaking fiir
Anfanger

Schreib-
workshop:
Mentoren fiir
deine Helden

| ] Ehrengaste

[ showacts

Phantomdieb
der Herzen
Bithnenbasics

Level up your

Dorian Makbeth:
Bring your
wigs to life!

Manga &
Webtoon
Zeichnen csp)

Ansatzweise
erfolgreich

B Marktplatz



https://animuc.de/project/level-up/
https://animuc.de/project/wigs-to-life/
https://animuc.de/project/japan-entdecker/
https://animuc.de/project/mentoren/
https://animuc.de/project/manga-webtoon-zeichnen/
https://animuc.de/project/yokai-stories/
https://animuc.de/project/leds-cosplayer/
https://animuc.de/project/nilo/
https://animuc.de/project/bento/
https://animuc.de/project/auktion/
https://animuc.de/project/cosplay-kampfkunst/
https://animuc.de/project/game-art/
https://animuc.de/project/perueckenansaetze/
https://animuc.de/project/quiz/
https://animuc.de/project/letsu-play/
https://animuc.de/project/rund-um-den-schuh/
https://animuc.de/project/animanga-chor/
https://animuc.de/project/propmaking/
https://animuc.de/project/gaming-mental-health/
https://animuc.de/project/icl/
https://animuc.de/project/phantomdieb-der-herzen-buehnenbasics-fuer-alle/
https://animuc.de/project/haekel-no-jutsu-die-geheime-technik-der-maschen/



